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ANEXO VI

IDENTIFICACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Denominacién: Disefo de productos graficos
Cédigo: ARGG0110
Familia profesional: Artes graficas
Area profesional: Disefio grafico y multimedia
Nivel de cualificacién profesional: 3
Cualificacion profesional de referencia:
ARG219_3 Diseiio de productos graficos (RD 1228/2006, de 27 de octubre)
Competencia general:

Desarrollar proyectos graficos a partir de las especificaciones iniciales del producto;
elaborando bocetos, seleccionando y adecuando color, imagenes y fuentes tipograficas;
creando elementos graficos, maquetas y artes finales; utilizando herramientas
informaticas; realizando presupuestos en funcién de las caracteristicas del proyecto y
verificando la calidad del producto terminado.

Relacion de unidades de competencia que configuran el certificado de
profesionalidad:

UCO0696_3: Desarrollar proyectos de productos graficos

UCO0697_3: Tratar imagenes y crear elementos graficos con los parametros de gestion
del color adecuados

UC0698_3: Componer elementos graficos, imagenes y textos segun la teoria de la
arquitectura tipografica y la maquetacion

UCO0699_3: Preparar y verificar artes finales para su distribucion

Entorno Profesional:

Ambito Profesional

Desarrolla su actividad profesional en departamentos de disefio grafico en grandes,
medianas y pequefias empresas de artes graficas, editoriales y empresas de
comunicacién. Asimismo, en estudios de disefio grafico y en prensa, ya sea periodica
0 no periddica. La actividad se desarrolla tanto por cuenta propia como ajena.
Sectores Productivos

Dentro del sector de artes graficas, editorial y de publicidad. En otros sectores
productivos cuyas empresas cuentan con un departamento de creacion y desarrollo
de productos graficos.

Ocupaciones o puestos de trabajo relevantes

Disefiador grafico.

Grafista

Maquetista.

Arte finalista.

Duracion de la formacion asociada: 600 horas
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Relacion de modulos formativos y de unidades formativas:

MF0696_3: Proyecto de productos graficos (140 horas)

» UF1455: Preparacion de proyectos de disefio grafico (50 horas)

* UF1456: Desarrollo de bocetos de proyectos graficos (90 horas)
MF0697_3: Edicion creativa de imagenes y disefio de elementos graficos (160 horas)
* UF1457: Obtencion de imagenes para proyectos graficos ( 40 horas )
* UF1458: Retoque digital de imagenes (70 horas)

* UF1459: Creacion de elementos graficos (50 horas)

MFO0698_3: Arquitectura tipografica y maquetacion (140 horas)

* UF1460: Composicién de textos en productos graficos (90 horas)

* UF1461: Maquetacion de productos editoriales (50 horas)
MF0699_3: Preparacion de artes finales (120 horas)

* UF1462: Elaboracion del arte final (60 horas)

* UF1463: Arte final multimedia y e-book (30 horas)

* UF1464: Calidad del producto grafico ( 30 horas )

MP0312: Mdédulo de practicas profesionales no laborales de Disefio de productos
graficos. (40 horas)

Il PERFIL PROFESIONAL DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD

Unidad de competencia 1
Denominacién: DESARROLLAR PROYECTOS DE PRODUCTOS GRAFICOS

Nivel: 3
Codigo: UC0696_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Determinar los requisitos del cliente relativos al proyecto grafico recogiéndolos

en el informe registro,teniendo en cuenta el estudio de necesidades.
CR1.1 Las pautas y el formato del modelo para la recogida de datos e informacion
se determinan previamente, posibilitando el registro ordenado de las indicaciones
del cliente.
CR1.2 El tipo de producto grafico a desarrollar: comunicacion, editorial, envase
y embalaje, y el numero de ejemplares o de reproducciones, se establecen
claramente con el cliente en funcién de los objetivos y las condiciones econdmicas.
CR1.3 Los datos sobre el cliente que efectua el encargo contemplan la gama de
productos, el tipo de servicios ofertados y la imagen corporativa: logotipo, colores
corporativos, manual y normas de identidad corporativa.
CR1.4 Los datos sobre el publico objetivo describen: nivel socio-econémico, edad,
sexo, habitos, actitudes y motivaciones; estudios de mercado y breve valoracién
de la competencia.
CR1.5Lostextos, ilustraciones oimagenes se concretan con el cliente determinando
los que se aportan y los que se deben crear.
CR1.6 Los colores se especifican con el cliente utilizando muestras, medidas
colorimétricas o referencias de fabricantes.
CR1.7 Los requisitos de informacién minimos contemplan segun el tipo de
producto: etiquetado, codigo de barras, composicion y fecha de caducidad.
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CR1.8 Las caracteristicas del producto que vaya a contener el envase y/o embalaje
a disefar se registran teniendo en cuenta la naturaleza, estado fisico, soporte,
tamario, forma y toxicidad, indicando las caracteristicas del marcaje a realizar.
CR1.9 El informe registro incluye, ademas, bocetos, croquis y muestras de
cualquier otra informacién grafica aportada por el cliente.

CR1.10 EI contenido del informe registro se revisa con el cliente, comprobando
que se dispone de toda la informacion y especificaciones necesarias para el
desarrollo del proyecto.

RP2: Determinar las caracteristicas técnicas segun el tipo de producto grafico, de
comunicacion, editorial, envase o embalaje, con objeto de definir las instrucciones
para la realizacion.
CR2.1 El tipo de soporte, el nimero de tintas y los sistemas de impresion a utilizar
se ajustan a los objetivos, a las limitaciones presupuestarias y a la calidad del
trabajo deseada.
CR2.2 Los formatos son compatibles con el tipo de soporte y el sistema de
impresion elegido.
CR2.3 Las condiciones de corte, hendido y plegado, se establecen en funcion del
espesor y dimensiones del soporte.
CR2.4 Los acabados se eligen en funcidon de las condiciones de uso y las
caracteristicas del proceso, negociandolos con el cliente.
CR2.5 La distribucion de elementos o las condiciones de compaginacion
se determinan en funcion del tipo de producto grafico, la linea editorial y las
condiciones técnicas y econémicas del proceso.
CR2.6 La seleccion de tintas, soportes y acabados se realiza teniendo en cuenta
requisitos legales, sanitarios, medioambientales, condiciones de uso y peligrosidad.
CR2.7 Los factores estructurales tienen en cuenta la resistencia, hermeticidad,
cierre, inviolabilidad, dispensacién, ergonomia, versatilidad y proteccién contra la
falsificacion.
CR2.8 Las instrucciones relativas a las caracteristicas técnicas del producto se
recogen por escrito de forma breve y clara.

RP3: Dibujar esbozos de productos graficos teniendo en cuenta las caracteristicas y
parametros técnicos y estéticos del producto para su posterior desarrollo.
CR3.1 El formato es adecuado al objetivo perseguido y al sistema de distribucion
o de impresion elegido.
CR3.2 Los elementos graficos se distribuyen arménicamente respetando el
espacio-formato en la composicién.
CR3.3 Los objetos se dibujan teniendo en cuenta las técnicas de representacion
y la normalizacién.
CR3.4 Los objetos se dibujan manteniendo la proporcion deseada.
CR3.5 Los bocetos a mano alzada se ejecutan manteniendo la proporcion de los
objetos representados.
CR3.6 Las lineas se ejecutan de una sola vez con trazos limpios y uniformes.
CR3.7 Los espesores de lineas se ejecutan teniendo presente las normas y los
efectos deseados.
CR3.8 Las sombras y difuminados se aplican teniendo en cuenta las limitaciones
del sistema de impresién o de salida.

RP4: Desarrollar bocetos para la aprobacion del cliente, aplicando las instrucciones
para la realizacion y los principios basicos del disefio grafico.
CR4.1 La sintesis visual integra los elementos técnicos conjugando ideas vy
materiales.
CR4.2 Los principios de asociacion psicolégica, proximidad, semejanza,
continuidad y simetria material y cultural, se tienen en cuenta en el disefio.
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CRA4.3 El discurso visual y la grafica se comprenden, son estéticos y reflejan con
sencillez las ideas subyacentes.

CR4.4 El impacto visual de los elementos graficos se consigue introduciendo
elementos innovadores, de informacion

cultural y/o contextual y trabajando la escala, el movimiento, el color y el contraste.
CR4.5 La composicion respeta los principios de proporcion, equilibrio, referencia,
simetria, armonia, tension y ritmo.

CRA4.6 El correcto manejo del color se consigue aplicando la teoria del color y los
principios de armonia, el contraste, la saturacion y la proporcién inversa.

CRA4.7 Los contrastes de color respetan las condiciones de legibilidad.

CRA4.8 La disposicion de los textos tiene en cuenta las condiciones ergonémicas,
habitos de lectura y légica visual: jerarquizacion, coherencia y significado.

CRA4.9 El disefio desarrollado en el boceto es apto para la reproduccion.

RP5: Elaborar el presupuesto de proyectos graficos a partir de las caracteristicas
técnicas, los plazos de entrega y las condiciones del mercado.
CR5.1 EIl presupuesto se elabora teniendo en cuenta los costes de creacion,
fabricacion, distribucion y los derechos de propiedad intelectual y patentes o
licencias.
CR5.2 EI presupuesto de impresion se solicita especificando plazos de entrega,
tamario, numero de imagenes y color, tipo de pruebas y formatos de entrega.
CR5.3 EI presupuesto de postimpresion se solicita indicando plazos de entrega,
numero de pliegos, tipo de encuadernacién, manipulados, peliculados vy
empaquetado.
CR5.4 Los estandares graficos se especifican en los presupuestos para su
posterior verificacion.
CR5.5 EI presupuesto de creacion se elabora teniendo en cuenta las tarifas de
honorarios recomendadas por las asociaciones profesionales, las condiciones de
mercado y las tarifas de la empresa del disefiador.

Contexto profesional

Medios de produccion

Equipos y software de disefio grafico. Software de presentaciones. Software de
tratamiento de imagenes.

Software de confeccion de presupuestos. Periféricos de impresion. Utiles e instrumentos
de bocetado y dibujo.

Productos y resultados

Informe registro. Instrucciones para la realizacion y érdenes de fabricacion. Esbozos
de productos graficos.

Bocetos de productos graficos de comunicacion. Bocetos editoriales. Bocetos de
envases y embalajes.

llustraciones, textos, presupuestos.

Informacion utilizada o generada

Estudio de necesidades. Normalizacion, legislacién sobre derechos de la propiedad
intelectual. Presupuesto

de impresioén. Presupuesto de postimpresion. Tarifas de asociaciones profesionales.
Plazos de entrega.

Originales. Muestras de color. Muestras de soportes. Catalogos. Indicaciones del
cliente, bocetos, croquis.
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Unidad de competencia 2

Denominacion: TRATAR IMAGENES Y CREAR ELEMENTOS GRAFICOS CON LOS
PARAMETROS DE GESTION DEL COLOR ADECUADOS

Nivel: 3
Caodigo: UC0697_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Seleccionar imagenes de archivos y de bancos de imagenes para su inclusion
en el proyecto grafico, en funcién de las necesidades del encargo y de las condiciones
de uso.
CR1.1 La seleccion de imagenes se realiza analizando las especificaciones del
encargo recibido.
CR1.2 Las imagenes se escogen teniendo presente el concepto de colecciéon o
serie.
CR1.3 Las imagenes se escogen teniendo en cuenta las caracteristicas técnicas
en cuanto a digitalizacién y reproduccion.
CR1.4 Las imagenes se escogen en funcion del precio y de los derechos de
propiedad intelectual.
CR1.5 Las imagenes seleccionadas tiene la calidad dptima necesaria para su
reproduccion.

RP2: Calibrar, caracterizar y obtener perfiles de color de camaras, escaneres y
monitores, para mantener la coherencia del color en los procesos de captura y
tratamiento de imagenes.
CR2.1 La calibracién del monitor se realiza para su caracterizacion posterior,
teniendo en cuenta las condiciones normalizadas de observacion, los ajustes
de brillo y contraste, la temperatura de color y valores de gamma, mediante el
software y dispositivos de medida adecuados.
CR2.2 La calibraciéon de la camara se realiza de manera manual o automatica,
registrando el balance de blancos y los ajustes de color para su posterior utilizacién
en la creacion y manejo de perfiles.
CR2.3 La caracterizacion del monitor se realiza con el software y los dispositivos
de medida adecuados, seleccionando el nimero de parches a utilizar segun la
linealidad del dispositivo, manteniendo las condiciones de calibracion establecidas.
CR2.4 La caracterizacion de la camara se realiza mediante cartas recomendadas
por los fabricantes de software de gestién de color, manteniendo las condiciones
de calibracion establecidas.
CR2.5 La caracterizacion del escaner se realiza mediante cartas normalizadas,
registrando los ajustes de gamma, punto blanco y negro, verificando los valores
colorimétricos de referencia proporcionados por el fabricante de la carta de
caracterizacion.
CR2.6 Los perfiles de color de monitores, escaneres y camaras se crean mediante
el software de gestion de color, seleccionando el tipo de modelo de almacenamiento
en funcion del grado de linealidad del dispositivo.

RP3: Capturar imagenes con camaras digitales o mediante escaner para incorporarlas
al proyecto grafico ajustando sus valores, teniendo en cuenta las caracteristicas del
original y las condiciones de captura.
CR3.1 La captura mantiene las condiciones de calibracion y los perfiles de color
definidos durante la caracterizacion.
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CR3.2 La captura de imagenes mediante camara digital se efectia ajustando
correctamente la relacion abertura del diafragmal/velocidad, en funcion del nivel
de iluminacién y la profundidad de campo deseada.

CR3.3 La captura de imagenes mediante escaner se efectla teniendo en cuenta el
ajuste de la resolucion de entrada a la de salida, el sistema de impresion, el factor
de ampliacion y el tipo de original: linea, tono continuo o tramado.

CR3.4 La conversioén a un espacio de color estandar se realiza preferentemente en
el software de captura de imagenes, con objeto de limitar la pérdida de informacion
de color.

RP4: Corregir y conseguir el efecto deseado en las imagenes para editarlas, teniendo
en cuenta sus propias caracteristicas, la gestion del color, las condiciones del entorno
y el sistema de impresion.
CR4.1 El monitor mantiene las condiciones de calibraciéon correspondientes al
perfil utilizado.
CR4.2 Los ajustes de color en el software de edicion de imagenes se realizan,
seleccionando los perfiles de color estandar
en los espacios RGB y CMYK.
CRA4.3 Los ajustes de gestion del color en el programa informatico de tratamiento de
imagenes, se efectlan teniendo en cuenta las recomendaciones de los fabricantes
y de las organizaciones de normalizacion.
CR4.4 EIl contraste en luces, sombras y tonos medios mantiene un equilibrio
adecuado, consiguiendo los efectos deseados.
CRA4.5 Las caracteristicas tonales de las ilustraciones se valoran, corrigiéndolas
para que se ajusten a los valores reales.
CRA4.6 Los efectos creativos en las imagenes se consiguen utilizando fusiones,
filtros, capas y demas recursos del software de tratamiento de imagenes.
CRA4.7 El equilibrio de grises y del color es correcto en la edicion y tratamiento
informatico.
CR4.8 La conformidad final se efectia con dispositivos de pruebas impresas
correctamente calibrados y caracterizados y teniendo en cuenta las
recomendaciones de los fabricantes y de las organizaciones de normalizacion.
CR4.9 Los formatos de los archivos de imagen son adecuados respecto a las
caracteristicas del dispositivo de salida o al sistema de distribucion.

RP5: Crear elementos graficos con programas informaticos de disefio resolviendo los

problemas artisticos y técnicos que conlleva.
CR5.1 La creacion de elementos cumple los requisitos de caracter técnico, los
parametros de comunicacion, identidad visual y estéticos especificados en el
proyecto por el creativo o el cliente.
CR5.2 Los ajustes del programa informatico se efectian teniendo en cuenta el
sistema de impresion, la compatibilidad de los archivos, los problemas de registro,
las uniones e intersecciones, guias, margenes y las lineas de referencia.
CR5.3 Los elementos graficos se dibujan utilizando referencias a puntos
caracteristicos de los objetos, nodos de control, guias o rejillas.
CR5.4 El modelo de especificacion del color: RGB, CMYK, colores planos y otros
modelos en el documento es coherente con el sistema de impresién seleccionado.
CR5.5 Los elementos graficos cumplen los requisitos de caracter artistico, de
comunicacion y de identidad corporativa.
CR5.6 Los ajustes de color en el programa de disefio se efectian correctamente,
teniendo en cuenta los principios de la gestién del color, asi como las
recomendaciones de los fabricantes y de las organizaciones de normalizacion.
CR5.7 La pagina se configura correctamente para su impresion de manera que se
respeta la escala deseada, los espesores de las lineas y los tamarios de las cotas
y de los textos.
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CR5.8 Los ajustes de impresion tienen en cuenta lineaturas, angulos de trama y
conversiones entre espacios de color.

Contexto profesional

Medios de produccion

Ordenadores. Sistemas de almacenamiento. Monitores. Banco de imagenes. Software
de gestién de color.

Camaras digitales. Escaneres. Dispositivos de pruebas. Software de tratamiento de
imagenes. Software de disefio grafico. Dispositivos de medida del color. Densitémetro,
colorimetro y espectrofotometro.

Productos y resultados

Imagenes seleccionadas. Camaras calibradas, caracterizadas y con perfiles de color.
Monitores calibrados,caracterizados y con perfiles de color. Escaneres calibrados,
caracterizados y con perfiles de color. Imagenes creadas. Imagenes corregidas.
Dispositivos de prueba calibrados. Archivos digitales en diferentes soportes de
almacenamiento. Pruebas impresas.

Informacion utilizada o generada

Normalizacion sobre el color. Parches y cartas de color. Cartas de caracterizacion.
Especificaciones técnicas

delfabricante. Especificaciones de los posibles sistemas de impresion. Especificaciones
del encargo recibido.

Muestrarios de papel y otros soportes. Prueba de color o de configuracion. Modelos.

Unidad de competencia 3

Denominaciéon: COMPONER ELEMENTOS GRAFICOS, IMAGENES Y TEXTOS
SEGUN LA TEORIA DE LAARQUITECTURA TIPOGRAFICA Y LA MAQUETACION

Nivel: 3
Caodigo: UC0698_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Definir y realizar paginas maestras para la maquetacion, mediante programas de
edicion electrénica,teniendo en cuenta las necesidades técnicas y de comunicacion
reflejadas en los bocetos.
CR1.1 La composicion de los elementos se realiza segun las indicaciones del
boceto, aplicando la teoria de la arquitectura grafica y maquetacion.
CR1.2 Los margenes, cajas de contenidos y todos los elementos graficos se
definen en la pagina maestra, determinando la unidad de estilo del producto.
CR1.3 Los margenes y lineas de referencia de la pagina maestra o maquetas se
ajustan a las condiciones de corte, plegado y encuadernacion.

RP2: Seleccionar caracteres tipograficos para conseguir los efectos deseados,
teniendo en cuenta la arquitectura tipografica y la maquetacion, generando hojas de
estilo en caso necesario.

CR2.1 Los caracteres tipograficos se seleccionan teniendo en cuenta su interaccion

con la imagen, el soporte, la estampacién y los criterios estéticos.

CR2.2 Las tipografias se eligen teniendo en cuenta su disponibilidad y su coste.
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CR2.3 EI texto se armoniza en funcién del cuerpo, estilo y familia tipografica,
aplicando las normas de composicion y ortotipograficas.

CR2.4 Los ajustes de parrafo se realizan correctamente aplicando sangrias,
tabulaciones, interlineados, viudas, huérfanas y los métodos de particion y
justificacion.

CR2.5 Los textos seleccionados se revisan ajustando proporciones, remates,
cuadriculas, legibilidad, kern, track, alineacion, interlineado, agrupaciones,
parrafos y creando hojas de estilo si fuera necesario.

RP3: Elaborar maquetas de prueba para visualizar el encargo, en funcion del tipo de
producto grafico.
CR3.1 Las caracteristicas del producto grafico se reflejan en la maqueta
manteniendo las condiciones del tipo de producto.
CR3.2 Las necesidades del producto grafico se ajustan a la maqueta segun el tipo
de producto:
— Numero de plegados, hendidos, cierres y volumen interior en envases y
embalajes.
— Numero de columnas, caracteres tipograficos, titulares, cajas y familias en
editorial.
— Formato y valores crométicos en comunicacion.

CR3.3 La maqueta de prueba incorpora elementos creativos mejorando los
resultados.

RP4: Obtener la maqueta definitiva del producto grafico para la aprobacion del cliente,
incorporando elementos graficos, los textos y las imagenes.

CRA4.1 Las cajas de imagen se situan y dimensionan correctamente en las paginas
de la maqueta, manteniendo los margenes establecidos.

CR4.2 Las imagenes se recortan y encuadran teniendo en cuenta sus dimensiones
y las de la caja.

CR4.3 Los ajustes de visualizacion del color del programa de maquetacion son
correctos, teniendo en cuenta los principios de la gestion del color y los flujos de
trabajo.

CR4.4 Los ajustes de contorneo de cajas se ejecutan convenientemente para
conseguir los efectos deseados.

CR4.5 Las cajas de texto se vinculan adecuadamente para que el texto fluya y
pueda ser modificado con facilidad.

CRA4.6 La maquetacion final satisface las necesidades del cliente.

CR4.7 Los ajustes del programa de maquetacion tienen en cuenta la filmacion y
el sistema de impresion.

Contexto profesional

Medios de produccion

Software de maquetacion. Ordenadores. Sistemas de almacenamiento. Monitores.
Software de tratamiento de imagenes. Software de disefio grafico. Tipometro.

Productos y resultados

Paginas maestras. Caracteres tipograficos seleccionados. Hoja de estilo. Parrafos
ajustados. Maquetas de prueba. Textos revisados. Maquetas definitivas de: productos
graficos de comunicacioén, productos graficos editoriales y productos graficos de
envases y embalajes. Imagenes escuadradas y encuadradas. Archivos digitales en
diferentes soportes de almacenamiento. Pruebas impresas.
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Informacion utilizada o generada

Normas ortotipograficas. Bocetos del producto grafico. Informacion sobre flujos de
trabajo. Muestras de color, papel u otros soportes. Especificaciones de impresién y de
filmacion.

Unidad de competencia 4

Denominacién: PREPARAR Y VERIFICAR ARTES FINALES PARA SU
DISTRIBUCION

Nivel: 3
Codigo: UC0699_3
Realizaciones profesionales y criterios de realizacion

RP1: Comprobar el conjunto de elementos que intervienen en el disefio para asegurar
su fiabilidad, analizando las pruebas realizadas.
CR1.1 Las pruebas de imprenta se escogen teniendo en cuenta su grado de
fiabilidad y coste.
CR1.2 La reproduccion del color en las pruebas se comprueba visual y
densitométricamente mediante tiras de control, verificando densidad, contraste,
equilibrio de grises y balance de color.
CR1.3 Los textos y la composicion en la prueba se verifican y corrigen, teniendo
en cuenta los principios de la correccion ortotipografica y utilizando los signos de
correccion normalizados.
CR1.4 Los retoques necesarios se indican en la prueba, sefialando con claridad
los errores observados.

RP2: Incorporar todas las especificaciones y elementos necesarios al arte final,
elaborando prototipos en caso necesario, para la correcta fabricacion del producto.
CR2.1 Los elementos necesarios para la fabricacion del producto: originales,
fuentes tipograficas, colores, lineas de troquelado, perfiles de color y demas
elementos se adjuntan con el arte final.
CR2.2 La viabilidad técnica del producto grafico se verifica mediante un programa
de chequeo.
CR2.3 Los soportes y los formatos son compatibles con el flujo de trabajo.
CR2.4 Las muestras de color y de papel necesarias se incluyen para evitar errores
en su seleccion por parte del impresor.
CR2.5 La funcionalidad del producto se verifica mediante la creacion del prototipo.
CR2.6 Los originales digitales cumplen las recomendaciones de la norma UNE
54117 de directrices en la preparacion, entrega y recepcion de originales para la
produccion grafica.

RP3: Ajustary retocar el arte final para su distribucion y publicacién en soporte analégico
o digital, teniendo en cuenta las particularidades de la salida a que se destine.
CR3.1 Las imagenes se comprimen con el método y factor de compresion
adecuado al medio en el que se van a distribuir o publicar.
CR3.2Lasfuentes seincrustan o se ajustan evitando problemas de incompatibilidad.
CR3.3 El formato y tamario de los archivos se adecuan al medio de distribucion.
CR3.4 El formato de los elementos es adecuado para su distribucion y publicacion
en diferentes medios: impresion, pagina web, CD y DVD, libro electrénico y otros.
CR3.5 La presentacion grafica de las versiones en CD o DVD es correcta en todas
las plataformas.
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CR3.6 La presentacion grafica de las versiones digitales para libro electrénico es
correcta segun lo previsto.

RP4: Realizar el control de calidad del producto final para comprobar la correcta
ejecucion de las indicaciones efectuadas en el arte final, verificando que responde a
las necesidades del informe registro.
CR4.1 La reproduccioén del color se controla mediante: densitémetro, colorimetro
o espectrofotémetro, verificando contraste, densidad, equilibrio de grises, balance
de color y valores colorimétricos de colores referencia.
CRA4.2 Los soportes se verifican determinando gramajes y dimensiones.
CRA4.3 Lareproduccion impresa se verifica por medio de cuentahilos, determinando
la ausencia de defectos de registro, arrancado o motas.
CR4.4 EIl producto final impreso se inspecciona para comprobar la correcta
ejecucion de acabados, doblados, hendidos, encuadernacion y otros.
CR4.5 EIl producto digital se verifica controlando los diferentes elementos del
disefio asociado.
CR4.6 El producto final satisface las expectativas o necesidades del cliente,
ajustandose a las indicaciones del encargo.

Contexto profesional

Medios de produccion

Ordenadores. Sistemas de almacenamiento. Monitores. Escaneres. Camaras digitales.
Programas de chequeo. Flujos de trabajo. Dispositivos de medida del color. Equipos
de pruebas. Software de maquetacion.

Software de tratamiento de imagenes. Software de disefio grafico. Tipémetros.
Cuentahilos. Densitometro.Colorimetro. Espectrofotémetro.

Productos y resultados

Pruebas impresas del disefio. Prototipos. Artes finales verificados. Artes finales
retocados. Imagenes en formato comprimido. Archivos digitales en diferentes sistemas
de almacenamiento. Presentaciones graficas para diferentes soportes. Control de
calidad de los diferentes tipos de artes finales en las diferentes plataformas.

Informacion utilizada o generada

Retoques necesarios y especificaciones para su fabricacion. Flujo de trabajo.
Informacién sobre soportes y

formatos. Muestras de papel y de color. Originales digitales. Especificaciones del color
de la impresion.

Normas UNE 54117 y particularidades de la plataforma de distribucion. Maquetas,
modelos, pruebas y otros.
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lll. FORMACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
MODULO FORMATIVO 1
Denominacién: PROYECTO DE PRODUCTOS GRAFICOS
Cédigo: MF0696_3

Nivel de cualificacién profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC0696_3 Desarrollar proyectos de productos graficos

Duracion: 140 horas
UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: PREPARACION DE PROYECTOS DE DISENO GRAFICO
Cadigo: UF1455

Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2
y RP5

Capacidades y criterios de evaluacién

C1:

Elaborar las instrucciones para la creacion de productos graficos a partir del

encargo de supuestos clientes

C2:

CE1.1 Elaborar un informe registro determinando los aspectos y apartados que
deben contemplarse.
CE1.2 A partir de un supuesto practico de un encargo de un proyecto grafico,
debidamente caracterizado:

- Efectuar el estudio de necesidades recogiendo los datos del cliente, del

producto y del publico objetivo.
- Analizar las fuentes de informacion y documentacion.
- Elaborar las instrucciones para la realizacion del producto grafico de
manera breve y clara, recogiéndolo en un informe registro.

CE1.3 Especificar los colores para la realizacion del proyecto grafico, utilizando
muestrarios o medidas colorimétricas.
CE1.4 Seleccionar tintas, soportes y acabados, observando las principales
normas sobre etiquetado de productos y los requisitos legales, sanitarios y
medioambientales.
CE1.5 Identificar los principales procedimientos de seguridad contra la copia y
falsificacion de documentos.
CE1.6 Enumerar las caracteristicas de un producto o servicio comercializado por
una empresa que debieran tenerse en cuenta a la hora de elaborar una oferta de
producto grafico comercial.
CE1.7 Seleccionar los muestrarios de colores planos y soportes de papel mas
frecuentemente utilizados en artes graficas y a partir de una muestra con una
caracteristica dada, encontrar la referencia comercial que mas se le aproxime.
CE1.8 Analizar los elementos de identidad corporativa a considerar en el disefio de
un producto grafico a partir de un manual de identidad y de un supuesto encargo
debidamente caracterizado.

Identificar los parametros técnicos para la elaboracion de productos graficos.
CEZ2.1 Identificar los formatos compatibles con los tipos de soportes y sistemas de
impresion mas habituales.
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CE2.2 Seleccionar el tipo de soporte, nUmero de tintas y sistemas de impresion,
a partir de un supuesto practico debidamente caracterizado, ajustandose a las
limitaciones presupuestarias y a la calidad del trabajo deseadas.

CE2.3 Seleccionar los principales métodos de encuadernacion y sus implicaciones
en cuanto a precio, plazos, condiciones de uso, dimensiones y caracteristicas del
proceso.

CE2.4 Aplicar las condiciones de corte, hendido y plegado a un disefio en funcion
del espesor, las dimensiones del soporte y las condiciones del proceso.

CE2.5 Evaluar los acabados necesarios de un producto grafico, en funcién de las
condiciones de uso y las caracteristicas del proceso.

CE2.6 Determinar las condiciones de compaginacion de un producto editorial, en
funcién de sus caracteristicas, las condiciones del proceso de reproduccion y la
linea editorial.

C3: Elaborar presupuestos de proyectos graficos, debidamente caracterizados,
realizando la planificacion, valorando costes y tiempos.
CE3.1 Considerar y contabilizar los costes en términos de derechos de propiedad
intelectual que supone un supuesto trabajo debidamente caracterizado.
CE3.2 Valorar los costes de los procesos de creacion, fabricacion y distribucion y
de los materiales, a partir de un supuesto encargo.
CE3.3 Clasificar los costes en los que incurre el trabajo propuesto, en funcién de
su naturaleza.
CE3.4 Planificar temporalmente la realizacion del encargo propuesto, fijando
plazos de entrega en funcién de los planes de la empresa y las condiciones
impuestas por cada proveedor.
CE3.5 Distribuir los recursos disponibles para una empresa a partir de un supuesto
plan de trabajo dado.
CE3.6 Realizar un presupuesto a partir de un supuesto encargo, consultando
tarifas recomendadas y condicionantes de mercado.
CE3.7 Asegurar la viabilidad de una supuesta propuesta al cliente ajustando los
costes y los tiempos.

Contenidos

1. Metodologia del proyecto grafico
— Delimitacion de los requerimientos del cliente. Informe de registro:
- Componentes del informe de registro
— Conocimiento del mercado: materiales y servicios:
— Prospeccién de materiales atendiendo al producto del que se trate
— Meétodos de busqueda y fuentes de informacion.
— Técnicas de recogida de datos
— Directrices para la confeccion de las instrucciones para la realizacion
Proceso de realizacién: técnicas de incentivacion de la creatividad.
Métodos para la propuesta y seleccion de soluciones.
Técnicas de presentacion.
Verificacion del informe de registro: contrabriefing

2. Analisis del cliente y publico objetivo

— Caracteristicas de las empresas en funcién del tamanio.

— Posicionamiento del cliente en el mercado actual y definicion de sus aspiraciones
en el futuro

— Analisis del tipo de comunicacion pertinente a sus valores empresariales

— Definicion de sus rasgos generales: sector, escala, implantacion geografica
trayectoria, actividad, valores, audiencia, perspectivas, imagen publica.

— Definicion del publico objetivo del producto o servicio del que se trate
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Analisis de la competencia
Analisis de servicios que pueda ofrecer el cliente
Conocimiento / analisis del sector en el que se inscribe el cliente

Materias primas, soportes y produccion del producto grafico

Tipos de productos graficos.

Caracteristicas.

Clasificacion

Soportes fisicos:

— Clasificacion de soportes para impresion.

— Soportes papeleros: componentes.

— Procesos de fabricacion del papel: preparacion y fabricacion de pasta,
laminado, calandrado, estucado y acabado.

— Tipos de papel y campos de aplicacion.

— Especificaciones para la compra de papel.

— Ofros tipos de soporte: caracteristicas, procesos y problemas de impresion.

Soportes digitales

Procesos de preimpresion:

— Copy: editor de textos.

— Sistemas de formatos, formatos compatibles, formatos econdémicos y/o
que facilitan los procesos.

— Obtencion de los contenidos del producto grafico: textos, imagenes
ilustraciones

Tintas: tipos y caracteristicas.

Procesos de impresion:

— Interaccién papel-tinta en la impresion.

— Definicion del sistema de impresion o software digital.

— Tipos de acabados: barnices, plastificados,...

— Tipos de manipulados: cortes, hendidos, plegados,..

— Normativa sanitaria y medioambiental referente al uso de soportes y tintas.

— Condiciones de etiquetado de productos comerciales.

Presupuesto del proyecto para la creacion de un producto grafico

Andlisis de las fases y distribucion del trabajo.

Planificacion de tareas.

Distribucién de recursos.

Estimacion de los tiempos necesarios para las distintas fases del proyecto.
Asignacion de tareas y tiempos para las diferentes fases del proyecto: Creacion,
maquetas, fabricacién y distribucion.

Calculo y planificacién de costes del proyecto.

Suministro por parte del cliente, compra o realizacion de los mismos.
Definicion de las herramientas para la valoracion del trabajo a realizar.
Contratacién y subcontratacion de servicios: creativos, maquetadotes,
originalistas, imprenta, fotografia, “copies”.

Deteccion de las variables a medir en cualquier proyecto de producto grafico:
— Idiomas, unidades y tipo de papel.

— Elaboracién de ofertas y presupuestos: Calculo y planificaciéon de costes.
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UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: DESARROLLO DE BOCETOS DE PROYECTOS GRAFICOS
Cadigo: UF1456

Duracion: 90 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con los RP3 y RP4
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Dibujar esbozos de productos graficos a mano alzada, aplicando las técnicas mas
apropiadas y teniendo en cuenta las caracteristicas y parametros de un producto dado.
CE1.1 Determinar el formato mas adecuado a un tipo de producto grafico a
desarrollar y al sistema de distribucién o de impresion elegido.
CE1.2 Ajustar la escala del dibujo al formato de salida elegido.
CE1.3 Distribuir arménicamente elementos graficos en una composicion,
respetando el espacio-formato.
CE1.4 Dibujar aplicando los sistemas de representacion y las normas de dibujo.
CE1.5 Dibujar a mano alzada manteniendo la proporcion de los objetos
representados, utilizando trazos limpios y uniformes y, en su caso, aplicando los
espesores recomendados por las normas de dibujo.

C2: Desarrollar bocetos para la realizacion de un proyecto grafico a partir de unas
supuestas instrucciones, mediante procedimientos informaticos y/o manuales aptos
para su reproduccion.
CEZ2.1 Elaborar un boceto aplicando las diferentes técnicas de bocetado.
CE2.2 Analizar si los bocetos elaborados reflejan con sencillez los conceptos
subyacentes, si tienen impacto visual y las razones del mismo.
CEZ2.3 Analizar si los bocetos elaborados cumplen los principios de proporcion,
equilibrio, referencia, simetria, armonia, tensién y ritmo.
CE2.4 Determinar, sobre bocetos propuestos, si se cumplen las condiciones de
legibilidad respecto de la tipografia y uso del color.
CE2.5 Adaptar un boceto dado a los sistemas de impresién mas habituales,
teniendo en cuenta las exigencias técnicas de cada uno.
CEZ2.6 Elaborar un boceto de un producto editorial a partir de un supuesto practico
debidamente caracterizado.
CEZ2.7 Elaborar el boceto de un producto de comunicacion a partir de un supuesto
practico debidamente caracterizado.
CE2.8 Preparar bocetos elaborados previamente o maqueta grafica para su
presentacion a un supuesto cliente.

C3: Desarrollar bocetos para la realizacion de proyectos de packaging a partir de unas
supuestas instrucciones, mediante procedimientos informaticos y/o manuales aptos
para su reproduccion.
CE3.1 Elaborar un boceto de packaging aplicando las diferentes técnicas de
bocetado.
CE3.2 Analizar si los bocetos de packaging elaborados reflejan con sencillez los
conceptos subyacentes, si tienen impacto visual y las razones del mismo.
CE3.3 Analizar si los bocetos elaborados de packaging cumplen los principios de
funcionalidad, ergonomia e impacto visual.
CE3.4 Determinar, sobre bocetos propuestos de packaging si se cumplen las
condiciones de legibilidad respecto de la tipografia y uso del color
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CE3.5 Adaptar un boceto de packaging dado a los sistemas de de impresién y de
produccion, teniendo en cuenta las exigencias técnicas de cada uno.

CE3.6 Preparar maqueta de productos de packaging para su presentacion a un
supuesto cliente.

C4: Desarrollar bocetos para la realizacion de proyectos multimedia a partir de unas
supuestas instrucciones, mediante procedimientos informaticos aptos para su edicién.

CE4.1 Elaborar un boceto de proyecto multimedia aplicando las diferentes técnicas
de bocetado.

CE4.2 Analizar si los bocetos de proyecto multimedia elaborados reflejan con
sencillez los conceptos subyacentes, si tienen impacto visual y las razones del
mismo.

CE4.3 Analizar si los bocetos elaborados cumplen los principios de funcionalidad,
usabilidad y conectividad.

CE4.4 Elaborar un boceto de un producto multimedia a partir de un supuesto
practico debidamente caracterizado.

CE4.5 Preparar bocetos elaborados previamente o maqueta del producto
multimedia para su presentacion a un supuesto cliente.

Contenidos

1.

Metodologia para la realizacion del producto grafico
— Fase de proyecto:
— Esbozos y Bocetos.
— Fase de realizacion:
— Maquetas.
— Fase de presentacion al cliente:
— Estrategias, discusion e Introduccién de correcciones y nuevas maquetas.
— Fase de acabado del proyecto:
— Ejecucién completa del proyecto.
— Entrega de documentos finales.
— Originales en diferentes formatos

Fundamentos creativos y técnicos del disefo grafico
— Latipografia:
— Evolucién historica.
— Caddigo de signos.
— Clasificacion, componentes, familias.
— Analisis de las principales tipografias: analdgicas / digitales.
— Listado y criterios de seleccion.
— El color:
— Principios de la teoria del color.
— Sistemas de valoracion / medicion del color.
— Simbolismo del color.
— Laimagen:
— Teoria y sintaxis de la imagen-
— Escala de iconicidad: signo / simbolo-
— Mensaje bimedial: combinacion del texto y la imagen.
— Composicion:
— Gramatica del disefio.
— Breve historia.
— Retodrica del disefio grafico.
— Discurso grafico, figuras retéricas.
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Realizacion de esbozos en el disefio grafico

— Planificacion del trabajo.

— Reparto de tareas.

— Técnicas de incentivacion de la creatividad.

— Metodologia de trabajo para la realizacién de esbozos.

— Elementos basicos del disefio grafico: la tipografia, la imagen, el color, el
movimiento, el tiempo.

— Jerarquias de la informacién.

— Sintesis visual.

— Figuracion / abstraccion.

— Realizacion de esbozos segun los parametros definidos en el informe de
registro y el informe técnico

Realizacion de bocetos en el diseio grafico

— Bocetos de imagen corporativa:

— Imagen corporativa y mecanismos de funcionamiento.

— Los signos basicos: el simbolo, el logotipo, el color, la tipografia.

— El sistema grafico.

— Los valores estratégicos de la marca versus el impacto visual.

— Principales piezas graficas corporativas.

— El'manual de imagen corporativa o de normas.

— Bocetos para el producto editorial:

— Productos editoriales y principios basicos.

— Composicion, arquitectura de pagina, la reticula.

— Tratamiento de textos y tratamiento tipografico.

— Tratamiento de imagenes.

— El papel; breve historia, clasificacién, caracteristicas e idoneidad de
utilizacion

Realizacion de bocetos especiales
— Bocetos para packaging:
— Caracteristicas especificas del packaging.
— Sistema de funcionamiento.
— El volumen.
— La ergonomia.
— La legibilidad e impacto visual.
— El punto de venta y el lineal.
— Materiales y sistemas de impresion.
— Maquetas de bocetos de packaging.
— Bocetos para el producto multimedia:
— Caracteristicas del producto multimedia.
— Formatos y productos.
— Técnicas de representacion.
— El movimiento.
— El tiempo.
— La resolucion.
— La conectividad.
— Elimpacto visual.
— Maquetas de bocetos de multimedia
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Orientaciones metodolégicas

Formacion a distancia

. N.° de horas maximas
Unidades formativas Dll;rsaﬁmgatg?sl ?:rrgzzﬁlsa:e susceptibles de formacion
a distancia
Unidad formativa 1 — UF1455 50 40
Unidad formativa 2 — UF1456 90 80

Secuencia
Para acceder la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.
Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompania este anexo.

MODULO FORMATIVO 2

Denominacién: EDICION CREATIVA DE IMAGENES Y DISENO DE ELEMENTOS
GRAFICOS

Codigo: MF0697_3
Nivel de cualificacién profesional: 3
Asociado a la Unidad de Competencia:

UCO0697_3 Tratar imagenes y crear elementos graficos con los parametros de gestion
del color adecuados

Duracion: 160 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: OBTENCION DE IMAGENES PARA PROYECTOS GRAFICOS
Cadigo: UF1457

Duracion: 40 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP1 y RP3.
Capacidades y criterios de evaluacién

C1: Determinar las imagenes a incluir en un proyecto grafico, en funcién de unas
instrucciones dadas para su realizacion.

CE1.1 Fijar los criterios de eleccion de las imagenes a incluir en un proyecto a
partir de unas supuestas instrucciones para la creacion.
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CE1.2 Seleccionar la fuente de obtencion de las imagenes mas adecuada a partir
de unas supuestas restricciones presupuestarias y de recursos.

CE1.3 Determinar las caracteristicas técnicas de varias imagenes propuestas.
CE1.4 Clasificar un conjunto de imagenes dadas en funcién de su naturaleza,
analizando el lenguaje especifico de cada una.

CE1.5 Valorar la adecuacion de un conjunto de imagenes a diversos supuestos
proyectos.

CE1.6 Determinar el precio de diferentes imagenes propuestas.

CE1.7 Calcular los costes en términos de propiedad intelectual de varias imagenes
propuestas.

CE1.8 Determinar la inclusion de una imagen en funcién de su precio y los costes
de la propiedad intelectual, a partir de unas supuestas limitaciones presupuestarias

C2: Capturar y editar imagenes seleccionadas, ajustando parametros técnicos y
manteniendo unas condiciones de calibracién y perfiles de color dados para la creacion.

CE2.1 Capturar diferentes imagenes mediante un escaner ajustando la resolucion
de salida a un sistema de impresion y a un factor de ampliaciéon dados.

CE2.2 Capturar diferentes imagenes mediante una camara digital ajustando el
zoom, la relacion diafragmal/velocidad y la iluminaciéon, segun unos efectos a
conseguir dados.

CE2.3 Tratar unas imagenes propuestas mediante procedimientos informaticos
para su ajuste a unas supuestas instrucciones para la creacion.

CE2.4 Valorar la correccion de una serie de imagenes propuestas y ajustar el
balance de blancos, profundidad de color y gama de color para obtener una
determinada calidad de reproduccién.

CE2.5 Integrar diferentes imagenes dadas creando montajes fusionados y efectos
creativos sin referentes reales.

CE2.6 Editar y conseguir un correcto equilibrio de grises y del color en una serie
de imagenes propuestas.

CE2.7 Efectuar los ajustes de gestion del color del programa informatico de
tratamiento de imagenes, siguiendo las recomendaciones de los fabricantes y las
organizaciones de normalizacion.

CEZ2.8 Determinar la conformidad final de un conjunto de imagenes propuestas
a través de dispositivos de pruebas correctamente calibrados y caracterizados,
segun las indicaciones de los fabricantes y las organizaciones de normalizacion.
CEZ2.9 Determinar el archivo informatico mas adecuado en funcion de diferentes
aplicaciones de la imagen y programas informaticos propuestos.

CEZ2.10 Ajustar los parametros técnicos de una imagen propuesta a los sistemas
de impresiéon mas habituales.

Contenidos

1.

Seleccidon de imagenes
— Caracteristicas de las imagenes:
— Caracteristicas técnicas.
— Caracteristicas visuales y estéticas.
— Caracteristicas semanticas.
— Tipo de imagenes. Fotografia / ilustracion:
— Criterios para la seleccion de imagenes acordes con los requerimientos del
proyecto.
— Idoneidad de la imagen.
— Imagen analdgica / digital.
— Evolucién técnica de la imagen.
— Almacenamiento de imagenes, formatos
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2. Obtencion de imagenes para proyectos de disefio grafico.
— Obtencion por fotografia:
Conceptos de fotografia.
Camaras digitales/analdgicas, formatos.
Criterios técnicos para la realizacion de fotografias.
Encuadre, velocidad, diafragma, profundidad de campo, color, iluminacion.
Descarga de imagenes.
— Escaneado:
— Tipos de escaner.
— El proceso del escaneado.
— Caracteristicas técnicas de los escaneres.—
— Calibracién, resolucion, formatos de archivo, opciones de color, calidad.
— Gestion de las imagenes: Almacenamiento, copia, cambio de formato de
archivo.
— Obtencién de imagenes en bancos de imagenes:
Tipos de banco de imagenes, y acceso.
Idoneidad y seleccion.
Costes.
Tamafrios.

3. Creacion y manipulacion de imagenes
— Collage.
— Reutilizacién de imagenes.
— Fotomontaje.
— llustracion.
— Realizacion de ilustraciones por técnicas manuales/ infograficas.
— Programas de creacién de imagen vectorial.
— Programas de creacion de imagen por mapa de bits

4. Gestion de la propiedad intelectual de imagenes
— Normativa de aplicacion.
— Como registrar las imagenes propias.
— Derechos de reproduccion y uso.
— Derechos de manipulacion.
— Creative commons

UNIDAD FORMATIVA 2
Denominacién: RETOQUE DIGITAL DE IMAGENES
Codigo: UF1458
Duracion: 70 horas
Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con el RP2 y RP4
Capacidades y criterios de evaluacion
C1: Reproducir el color en los flujos de trabajo para la obtencion del producto grafico,
manteniendo la coherencia y teniendo en cuenta las bases de la colorimetria y los
principios de la gestién de color.

CE1.1 Aplicar los principios y conceptos relacionados con la vision del color,

analizando los principales factores y fendmenos de los que depende, en un
determinado caso practico debidamente caracterizado.
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CE1.2 Medir el color utilizando: densitémetros, colorimetros y espectrofotometros,
aplicando los principios y bases de medicion del color.

CE1.3 Intercambiar especificaciones de color de un espacio de color a otro por
medio de herramientas informaticas.

CE1.4 Emplear las principales normas sobre condiciones estandar para la vision
y comparacion de unos determinados originales y reproducciones debidamente
caracterizados.

CE1.5 Interpretar las causas de la falta de coherencia en los procesos o flujos de
reproduccién del color en un determinado caso practico debidamente caracterizado.
CE1.6 Explicar las particularidades de la medida de las diferencias del color y los
diferentes modelos actuales en un supuesto practico debidamente caracterizado.
CE1.7 Medir diferencias de color entre originales y reproducciones utilizando
colorimetros o espectrofotémetros con la ayuda de utilidades informaticas.

CE1.8 Describir la necesidad y los principios de los sistemas de gestion del color
en un determinado caso practico debidamente caracterizado.

CE1.9 Identificar las diferentes fases para la aplicacion de un sistema de gestion
de color: calibracién, caracterizacion, generacion de perfiles y utilizacion.

CE1.10 Aplicar las diferentes normas UNE e ISO sobre el uso de sistemas de
gestion de color.

CE1.11 Caracterizar dispositivos de entrada, salida y visualizacién por medio de
cartas, utilidades y programas informaticos de gestion del color.

CE1.12 Ajustar programas de gestion del color para la obtencion de perfiles, segun
las recomendaciones de las hormas y de los mismos programas.

CE1.13 Ajustar los programas de disefio grafico, edicion del color y maquetacion
para conseguir la mayor coherencia posible en funcién de los perfiles obtenidos,
las condiciones de calibracién y las caracteristicas de los dispositivos de entrada,
salida y visualizacion implicados en el flujo de trabajo.

C2: Retocar digitalmente las imagenes, teniendo en cuenta las especificaciones
técnicas del sistema posterior impresion o de salida.

CE2.1 Identificar a partir del analisis de originales los posibles problemas de
reproduccién en diferentes sistemas de salida o impresién

CE2.2 En un supuesto practico y a partir de un original y un sistema de impresion
preestablecido decidir los procesos de retoque necesarios indicandolo en la hoja
de trabajo.

CE2.3 Corregir las imagenes para la obtencion del efecto deseado

CE2.4 Calibracion de sistemas de visualizacion, pruebas y reproduccion

CE2.5. Aplicar técnicas de prueba de color teniendo en cuenta el sistema de
impresion o salida.

Contenidos

1.

Gestion del color

— Teoria del color.

— Percepcion del color.

— Instrumentos de medicion del color. Densitometros, colorimetros vy
espectrofotometros.

— Luz, sombra, tonos medios.

— Gamas de colores.

— Calibracién de monitores e impresoras.

— La reproduccion del color: Sistemas y problematica de la reproduccion del
color.

— Especificacién del color.

— Las muestras de color.

— Colores luz / colores impresos.
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— Monitor/ impresora laser/ chorro de tinta/pruebas de color/color Offset.
— Pruebas de color; tipos, fiabilidad.

2. Tratamiento de la imagen

— Edicién de imagenes, software, formatos.

— Tamainio, resolucién, espacio de color.

— Capas, canales, trazados.

— Ajuste de las imagenes.

— Tintas planas, cuatricromia, hexacromia.
Filtros, tramar, destramar, enfoque, desenfoque, ruido, pixel, textura, trazo.
Retoque de imagenes. Color, difuminar, fundir, clonar.

3. Creatividad con imagenes

— Software idéneo para cada caso:
— Vectorial.
— Mapa de bits.

— Recursos graficos para el tratamiento de las imagenes:
— Encuadre y reencuadre.
— Color; Blanco y negro, monocolor, bitono.
— Recorte; Trazados, integracion.
— Superposicién; Modos de fusion, capas de ajuste.
— Collage; Fotomontaje, técnicas mixtas.

4. Gestion de la imagen final
— Impresion de pruebas a color:
— Seleccidn del tipo de impresora
— Distintas prestaciones para distintos tipos de impresoras
— Impresora laser, plotter, cromaline, prueba de gama.
— Gestion de imagenes; compresion, descompresion, formatos
— Sistemas de envio de imagenes: mail, FTP, otros

UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacién: CREACION DE ELEMENTOS GRAFICOS

Cadigo: UF1459

Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con los RP5
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Ajustar las propiedades de los programas informaticos de disefio para la posterior
creacion de elementos graficos de manera que el resultado obtenido sea viable en los
diferentes sistemas de impresion.
CE1.1 Reproducir una ilustracion o un motivo grafico dado por medio de
procedimientos informaticos.
CE1.2 Adaptar unaiilustracion o motivo grafico dado a unas supuestas instrucciones
para la creacion.
CE1.3 Ajustar las preferencias de los programas informaticos: registro, lineas de
referencia, margenes y guias a un supuesto trabajo a desarrollar debidamente
caracterizado.
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CE1.4 Configurar correctamente la pagina de un trabajo para que se imprima a la
escala deseada, respetando espesores de linea, colores, dimensiones de cotas y
textos.

CE1.5 Efectuar correctamente los ajustes de color en el programa de disefio,
teniendo en cuenta los principios de la gestién del color.

CE1.6 Crear, seleccionar o modificar especificaciones de color, teniendo en cuenta
las caracteristicas de los sistemas de impresion o de distribucion.

CE1.7 Aplicar sombras, tramas o degradados, teniendo en cuenta las limitaciones
del sistema de impresién o de salida. y las fases de manipulados por las que ha
atravesado en su produccion

C2: Realizar ilustraciones de acuerdo a las especificaciones técnicas y del proyecto
utilizando programas de dibujo vectorial y tableta grafica.
CE2.1 Dibujar de larealidad objetos, en el programa de disefio grafico, manteniendo
proporcion y escala.
CE2.2 Dibujar elementos graficos utilizando referencias a puntos caracteristicos
de los objetos, nodos de control, guias o rejillas.
CE2.3 En un caso practico de un proyecto grafico con libro de estilo elaborar una
ilustracion utilizando un programa de dibujo vectorial atendiendo a:
— Laidoneidad de la ilustracion al libro de estilo.
— El ajuste al formato indicado.
— El ajuste a las gamas de color.
— El ajuste del texto en sus diferentes jerarquias (titulo, subtitulo, textos
explicativos, anotaciones)

C3: Enviar las ilustraciones realizadas a los diferentes proveedores o clientes utilizando
los diferentes sistemas de comunicacién y asegurando la calidad del envio
CE3.1 Enumerar los requisitos para asegurar el envio de los distintos formatos de
ilustraciones y elementos graficos
CE3.2 Utilizar compresores manteniendo la calidad de la ilustracion
CE3.3 Preparar los textos de la ilustracion mediante su conversién a trazado
vectorial.

Contenidos

1. Ajuste de programas de dibujo vectorial

— Herramientas informaticas utilizadas en la creacion de productos graficos.
— Comparacion y seleccion de las mas adecuadas para cada utilidad.
— Conceptos basicos de la aplicacion de la imagen en disefio grafico.
— Parametros técnicos de reproduccion:

— Tintas planas, cuatricromia, serigrafia, flexografia, hexacromia.
— Tratamientos graficos de la imagen.
— Modos:

— Mapa de bits, escala de grises, duotono, RGB, CMYK.

— Diferencias e idoneidad de su utilizacion.
— Tabletas graficas:

— Tipos, ventajas, inconvenientes.
— Formatos de salida

2. Realizacion de elementos graficos utilizando programas de dibujo vectorial
— Tipos o clasificacion:
— Simbolos, pictogramas, elementos figurativos, elementos abstractos.
— Historia y tendencias de la ilustracion.
— Técnicas de ilustracion.
— Seleccion del tipo de ilustracién adecuado a cada caso.
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— Técnicas de trabajar con varias imagenes.

— Técnicas de trabajo con tipografia.

— Técnicas de dibujo de diferentes elementos: dibujos de elementos simples y de
objetos figurativos a escala.

— Impresién de maquetas.

— Relacion entre las especificaciones del libro de estilo y la ilustracion.

3. Gestion de archivos graficos
— Almacenamiento.
— Formatos.
— Envio de los archivos de ilustraciones mediante distintos sistemas
asegurando la calidad del envio:
— Reaquisitos para asegurar los envios.
— Compresion y descompresion de archivos.
— Requisitos para el envio correcto de los textos incluidos en los archivos,
conversion en trazados.

Orientaciones metodolégicas

Formacion a distancia

. N.° de horas maximas
Unidades formativas Dll;rsaz'r?izatg?sl ?:rrgc;:ﬁ/sa:e susceptibles de formacion
a distancia
Unidad formativa 1 — UF1457 40 30
Unidad formativa 2 — UF1458 70 60
Unidad formativa 3 — UF1459 50 40

Secuencia

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.
Para acceder a cada unidad formativa 3 debe haberse superado la unidad formativa 2

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.
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MODULO FORMATIVO 3

Denominacién: ARQUITECTURA TIPOGRAFICA' Y MAQUETACION
Cadigo: MF0698_3

Nivel de cualificacién profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UC0698_3 Componer elementos graficos, imagenes y textos segun la teoria de la
arquitectura tipografica y la maquetacion

Duracion: 140 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: COMPOSICION DE TEXTOS EN PRODUCTOS GRAFICOS
Codigo: UF1460

Duracion: 90 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1 y RP2

Capacidades y criterios de evaluacién

C1: Crear paginas maestras, ordenando y clasificando los espacios, siguiendo las
indicaciones de un boceto dado y utilizando un programa informatico de maquetacion.
CE1.1 Fijar los criterios de maquetacion a partir de la lectura de unas supuestas
instrucciones para la realizacion.
CE1.2 Ordenar y clasificar los espacios de la pagina determinando margenes,
longitud de las lineas, numero de columnas e interlineado para un supuesto
proyecto grafico.
CE1.3 Crear una pagina maqueta en un programa informatico de acuerdo con un
supuesto proyecto.
CE1.4 Crear maquetas teniendo en cuenta las necesidades de diversos productos
graficos: de comunicacién, envases y embalajes.
CE1.5 Corregir, aplicando los principios de maquetacion y la distribucién de los
espacios en varias maquetas propuestas.
CE1.6 Adaptar una maqueta dada a los tipos de plegado y encuadernado mas
frecuentes.

C2: Seleccionar fuentes tipograficas en funcién de unas supuestas instrucciones para
su realizacion.
CE2.1 Clasificar un conjunto de fuentes tipograficas en funcion de su estética,
analizando su poder comunicativo.
CE2.2 Identificar las familias tipograficas mas comunes a partir de sus rasgos
caracteristicos.
CE2.3 Determinar la legibilidad de una tipografia dada para distintos tamafos,
distancias de lectura, sistemas de impresion y combinaciones de color de letra y
fondo.
CE2.4 Determinar el coste de la utilizacion de una serie de fuentes tipograficas
dadas.
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CE2.5 Determinar el grado de disponibilidad de un grupo de fuentes dadas, tanto
en el entorno del disefiador como en los procesos posteriores de filmacion.
CE2.6 Valorar la legibilidad, estética, coste y disponibilidad en unas determinadas
fuentes seleccionadas.

Contenidos

1.

Arquitectura tipografica

— Definicion y partes del tipo.

— Familias tipograficas y campos de aplicacion.

— Tipometria.

— Originales de texto.

— Aspectos a considerar para la seleccion de tipografias.
— Factores a considerar en la composicion de textos.

— Principales problemas relacionados con la maquetacion y la seleccion de tipos.
— Arquitectura de la pagina.

— Tipos de fuentes, instalacion y gestion.

— Normas UNE, ISO, Libros de estilo.

— Software de edicion y compaginacion de textos

El formato del producto grafico

— Los diferentes tipos de formatos graficos.
Peculiaridades y condicionantes de los distintos tipos de formatos.
Herramientas de composicion de textos en productos graficos:

— Formatos de archivo digitales.

— Compatibilidades y problemas de transferencia.

— Composicioén de textos con software de edicion vectorial y editorial estandares
Aplicacion tipografica en formatos estandar (DINASs).
Aplicacion tipografica en otros formatos:

— Desplegables y Folletos: Dipticos, Tripticos, Desplegables.

— Grandes Formatos.

— Carteleria exterior, Vallas Publicitarias, Rotulacion.

— Pequenos Formatos; Tarjetas de visita, “Flyers”

— Packaging; Carpetas, Packaging de productos.

— Formatos digitales; “Banners”.

— Introduccion a las hojas de estilo en cascada “CSS”

Elaboracion de maquetas de productos graficos
— Metodologia de la creacidon de maquetas de productos graficos.
— Materiales para la creacion de maquetas:
— Sistemas de impresion digital de pruebas.
— Simulacién de acabados en las maquetas.
— Soportes para presentacion: Carton Pluma, PVC y otros soportes.
— Creacion de maquetas:
— Especificaciones de salida para la elaboracién de la maqueta.
— Impresién de maquetas.
— Impresion Laser, Plotter, Impresién digital y otros sistemas de impresién.
— Colocacion en el soporte de presentacion.
— Métodos adhesivos, de plegado y otros métodos.
— Creacion de maquetas de packaging:
— Cartones y sus propiedades.
— Adhesion del disefio al cartén.
— Medicion de la maqueta.
— Creacion de troqueles manuales.
— Pliegues del troquel.
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— Adhesivos de cierre.
— Presentacion.
— Calidad en las maquetas:
— Revision de los aspectos de legibilidad y estética de la maqueta.
— Correccion de maquetas para elaborar la maqueta definitiva

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacién: MAQUETACION DE PRODUCTOS EDITORIALES

Cadigo: UF1461

Duracion: 50 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con las RP3 y RP4

Capacidades y criterios de evaluacion

C1

C2:

: Crear hojas de estilo y distribuir textos e imagenes en una maqueta disefiada.

CE1.1 Definir las hojas de estilo, definiendo tamafios, estilo de texto, grosor del
trazo, ancho de los caracteres, inclinacién y colores para una maqueta dada.
CE1.2 Incluir varias imagenes y textos en las distintas maquetas propuestas.
CE1.3 Recortar y encuadrar varias imagenes dadas dentro de las cajas de imagen
propuestas.

CE1.4 Vincular diferentes cajas de texto para que el texto fluya entre ellas de
modo adecuado.

CE1.5Asignar a cada parrafo el estilo de texto que le corresponde, segun diferentes
hojas de estilo propuestas.

CE1.6 Ajustar los textos de la maqueta para una correcta visualizacion, modificando
la particion, el interletraje y los métodos de justificacion.

CE1.7 Definir los ajustes de visualizacion del color en el programa de maquetacion
teniendo en cuenta los principios de gestion del color y un flujo de trabajo propuesto.
CE1.8 Ajustar el programa de maquetacion en funcion de diferentes procesos de
filmacién e impresién propuestos.

CE1.9 Ajustar el programa de maquetacion al caso de desarrollo de un producto
de comunicacion.

CE1.10 Ajustar el programa de maquetacion al caso de desarrollo de un producto
editorial.

Elaborar maqueta definitiva de productos editoriales

CE2.1 Determinar los procesos idéneos para la elaboracion de la maqueta
definitiva

CE2.2 Crear maqueta definitiva teniendo en cuenta las necesidades del cliente y
aplicando los criterios de presentacion de originales

CEZ2.3 Evaluar los criterios de calidad de la maqueta definitiva.

Contenidos

1.

Maquetacion de un producto editorial
— Plataformas y software de edicién de textos e imagenes.
— Distribucion de la pagina:
— Normas y teorias compositivas de la pagina.
Creacion de reticulas compositivas.
— Creacion de paginas maestras:
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Elementos de la pagina maestra.

— Aplicacion de paginas maestras.
— Cambios en las paginas maestras.

Creacion de hojas de estilo:
— Estilos de caracter.
— Estilos de parrafo.
— Estilos anidados.

Introduccién y composicion de textos:
— Importacion de textos.
— Seleccion de tipografias.
— Aplicacién de estilos al texto.
— Normas de composicion de textos.
— Tipos de parrafos.
— Normas de legibilidad y Componentes tipograficos de una publicacion.
— Preparacién e introduccion de imagenes.
— Seleccién de imagenes segun sistema de reproduccion.
— Tratamiento de la imagen para reproducciones editoriales.
— Maquetacion de las imagenes con respecto al texto y a la pagina.

2. Elaboracion de maquetas de productos editoriales

Materiales para la creacion de maquetas:

— Sistemas de impresion digital de pruebas.

— Simulacién de acabados y encuadernacion en las maquetas.
Creacion de maquetas:

Especificaciones de salida para la elaboracion de la maqueta.
Impresién de maquetas.

— Impresion Laser, Plotter, Impresion digital y otros sistemas de impresion.
— Colocacion en el soporte de presentacion; Encuadernacion.
Calidad en las maquetas:

Revision de los aspectos de legibilidad y estética de la maqueta.
Correccion de maquetas para elaborar la maqueta definitiva.

Orientacion metodologias

Formacion a distancia:

. N.° de horas maximas
Unidades formativas Dll;rsaﬁmzatg:l ?:r:g:;sa:e susceptibles de formacion
a distancia
Unidad formativa 1 — UF1460 90 80
Unidad formativa 2 — UF1461 50 40

Secuencia

Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.

Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompania este anexo.
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MODULO FORMATIVO 4

Denominacién: PREPARACION DE ARTES FINALES

Caodigo: MF0699_3

Nivel de cualificacién profesional: 3

Asociado a la Unidad de Competencia:

UCO0699_3 Preparar y verificar artes finales para su distribucion

Duracion: 120 horas

UNIDAD FORMATIVA 1

Denominacién: ELABORACION DEL ARTE FINAL

Cadigo: UF1462

Duracion: 60 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP1, RP2
y RP3

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

Analizar pruebas de impresién de un disefio dado, controlando su correcta

reproduccion.

C2:

CE1.1 Clasificar las pruebas de imprenta existentes en funciéon de su grado de
fiabilidad y coste.

CE1.2 Seleccionar la prueba de imprenta mas adecuada para un supuesto
proyecto debidamente caracterizado.

CE1.3 Comprobar visual y densitométricamente la reproduccién del color de una
prueba de imprenta dada, utilizando tiras de control para verificar la densidad, el
contraste, el equilibrio de grises y el balance de color.

CE1.4 Revisar los textos y la composicion de una supuesta prueba de imprenta.
CE1.5 Utilizar los estandares establecidos para indicar los retoques a realizar en
una supuesta prueba de imprenta.

Elaborar el arte final y el prototipo de un producto grafico dado, adjuntando las

indicaciones, archivos y materiales necesarios para su correcta reproduccion.

C3:

CE2.1 Crear el arte final de un supuesto proyecto grafico.

CE2.2 Comprobar la viabilidad de un supuesto arte final mediante el pre-chequeo
con softwares de deteccion de errores.

CE2.3 Ajustar soportes y formatos a los distintos flujos de trabajo propuestos.
CE2.4 Determinar la conveniencia de adjuntar muestras de color y papel al arte
final de un proyecto dado.

Crear el prototipo siguiendo distintos métodos para un supuesto proyecto grafico.
CE3.1 Determinar el prototipo mas adecuado para cada proyecto.

CE3.2 Seleccionar los materiales necesarios en funcién del proyecto grafico dado
CE3.3 Conocer los programas adecuados para cada clase de prototipo

CE3.4 Elegir el tipo de impresion que aporte mas ventajas
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CE3.5 Aplicar las técnicas de corte y manipulado

CE3.6 Realizar maquetas en soporte digital utilizando técnicas de programacion
basica

CE3.7 Elaborar maquetas especiales utilizando efectos de tinta brillante,
metalizados, alto relieves y plastificados.

Contenidos

1.

Revision de documentos en productos impresos

Control del formato:

— Revision del formato segun el medio de reproduccion y las medidas
establecidas en el proyecto.

— Revision del sangrado.

— Revision de marcas de corte.

— Revision de marcas de pliego.

— Revisidon de marcas de registro y otras marcas especificas.

Control del color:

— Revision de las tintas del documento y su adecuacién al proyecto y al
sistema de reproduccién.

— Analisis mediante el uso del densitometro y las tiras de control de la
densidad, el contraste, el equilibrio de grises y el balance de color.

Control de textos:

Revision de textos mediante marcas de correccion.

Revision de las tipografias observando posibles fallos de reproduccion.

Correccion de originales y creacion del arte final

Creacion de un perfil de salida segun las caracteristicas del proyecto.
Correccion en relacion al formato:
Adaptacion del formato al tamafio, resolucion y sistema de reproduccion del
proyecto.
Correccion o implementacién del sangrado.
Correccion o implementacion de marcas de corte.
Correccion o implementacion de marcas de pliego.
Correccion o implementacion de marcas de registro y otras marcas
especificas.
Imposicion del arte final con un software de imposicién electronica.
Correccion en relacion con el color:
Correccion de las tintas del documento para su adecuacion al proyecto y al
sistema de reproduccion.
Correccion de la densidad, el contraste, el equilibrio de grises y el balance
de color.
Introduccion de tiras de control.
Correccion en relacion con los textos:
Correccion de textos leyendo las marcas de correccion introducidas en la
revision.
Correccion de las fuentes tipograficas en el caso de error o ausencia de las
mismas.
Introduccion de tiras de control
Creacion del arte final y su ajuste al proyecto:
Sistemas de pre-chequeo del arte final.
— Chequeo del pdf como matriz digital.
— Adecuacion del arte final a flujos de trabajo.
— Pruebas de color y papel para adjuntar al arte final.
— Creacion de imposiciones para filmacion.
— Elaboracién de hoja de encargo para impresion por parte de terceros.
— Gestion de los artes finales: envios y almacenaje.
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3. Elaboracion del prototipo o maqueta que acompaiia al arte final

— Prototipos corpoéreos:
— Prototipo de imagen corporativa.
— Papeleria corporativa, sefialética y publicaciones corporativas.
— Prototipo editorial; Libros, revistas
— Prototipo de packaging.
— Magquetas con volumen, desarrollo de la caja y el troquel.

— Prototipos Digitales:
— Prototipo multimedia; Maqueta en pdf y maqueta con movimiento:

creaciones de paginas y operaciones en 2D.

— Elaboracion de prototipos corporeos:
— Materiales.
— Etapas de produccion; Impresion, corte, hendido, troquelado, manipulacion,

encolado, acabado

— Elaboracién de prototipos digitales:
— Programaciones bésicas.

— Niveles de acabado de los prototipos atendiendo a los requisitos y exigencias
del proyecto.

— Prototipos especiales: efectos de tinta brillante, metalizados, alto relieves,
plastificados.

UNIDAD FORMATIVA 2

Denominacion: ARTE FINAL MULTIMEDIA'Y E-BOOK

Cadigo: UF1463

Duracion: 30 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP3
Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Adaptar un arte final dado, preparandolo para su distribucién en soporte digital
«off-line» y «on-liney.
CE1.1 Adaptar un disefio para impresion propuesto a su presentacion en pantalla.
CE1.2 Comprimir una serie de imagenes dadas utilizando el método y factor de
compresion mas adecuado a los medios de distribucién mas habituales.
CE1.3 Adecuar el formato y el tamafio de varios archivos propuestos a los medios
de distribucion mas frecuentes.
CE1.4 Comprobar el funcionamiento de un disefio web en distintas plataformas y
navegadores.
CE1.5 Comprobar el funcionamiento de un disefio para CD-ROM y para DVD en
distintas plataformas.

C2: Adaptar un arte final para su correcta salida e-book, siguiendo los formatos
admitidos por el soporte.
CE2.1.Valoracion del correcto formato de salida e-book segun los archivos de
origen y su reproduccion en un soporte concreto.
CEZ2.2.Exportacion del arte final utilizando los programas de edicién idoneos.
CEZ2.3. Comprobar el correcto funcionamiento de un arte final para unos formatos
de libro electrénico y de PDAs determinados.
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Contenidos

1. Creacion y adaptacion de Artes finales para soportes digitales
— Adaptacion de artes finales a soportes “on-line” o web.
— Paginas web.
— “Banners”.
— Pdfs “online”.
— Otros soportes.
— Adaptacion de artes finales a soportes “off-line”.
— CD-ROMS /DVDS.
— Dispositivos moviles.
— Pruebas en soportes “on-line”.
— Resoluciones.
— Sistemas operativos.
— Navegadores.
— Pruebas en soportes “off-line”.
— Resoluciones.
— Sistemas de proyeccion.
— Sistemas de reproduccién: DVD o Reproductores multimedia.

2. Creacion y adaptacion de Artes finales para e-book
— Creacion de contenidos.
— El formato PDF.
— Elformato Epub.
— El formato XML.
— Hojas de estilo CSS y XLS.
— Conversores de formato.
— Lectores de e-book.
— Dispositivos en el mercado.
— Resoluciones.
— Pruebas en diferentes reproductores de e-book y PDAs con diferentes formatos
de salida.

UNIDAD FORMATIVA 3

Denominacién: CALIDAD DEL PRODUCTO GRAFICO

Codigo: UF1464

Duracion: 30 horas

Referente de competencia: Esta unidad formativa se corresponde con la RP4

Capacidades y criterios de evaluacion

C1: Controlar la calidad de un producto grafico, comprobando y verificando su

correspondencia con los datos de un supuesto informe registro.
CE1.1 Controlar la reproduccion del color de un producto grafico supuesto,
mediante densitémetro, colorimetro o espectrofotometro, verificando contraste,
densidad, equilibrio de grises, balance de color y valores colorimétricos de los
colores de referencia.

CE1.2 Verificar gramajes y dimensiones de un conjunto de productos graficos
propuestos, comprobando que se ajustan a unos parametros definidos.
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CE1.3 Comprobar, mediante cuentahilos, la ausencia de defectos de registro,
arrancado o motas en unos productos acabados dados.

CE1.4 Comprobar los acabados, doblados, hendidos y la encuadernacion de
varios productos acabados dados.

CE1.5 Verificar el funcionamiento del disefio en distintos navegadores y plataformas
de varios productos acabados dados.

C2: Controlar la calidad y usabilidad de un proyecto multimedia o e-book atendiendo a
unas necesidades concretas establecidas por el cliente.
CE2.1. Controlar las resoluciones 6ptimas segun el sistema de reproduccion.
CE2.2. Verificar equilibrio de color, contraste, equilibrio de grises para su correcta
visualizacion
CE2.3. Verificar la legibilidad de las imagenes y fuentes usadas obedeciendo al
“target” de publico al que va dirigido el proyecto y el sistema de reproduccién.
CE2.4. Controlar la perfecta visualizacion de los proyectos de sitios web en los
diferentes navegadores.
CE2.5. Revisar la usabilidad de un proyecto multimedia atendiendo a las normas
de usabilidad establecidas por entidades u organismos no
CE2.6. Controlar el correcto funcionamiento de los proyectos para e-book,
atendiendo a los estandares de mercado actuales.

Contenidos

1. Gestion de la calidad de un producto grafico no multimedia
— Las funciones y los procesos.
— Los factores que afectan a la calidad:
— Diagramas causa efecto.
— Manual de calidad de la empresa.
— Técnicas estadisticas y graficas.
— Materias primas.
— Especificaciones de uso.
— Mantenimiento:
— Planes.
— Organizacion.
— Aspectos econémicos.
— Recursos humanos.
— Control de la calidad en la preimpresion:
— Analisis de las caracteristicas de los artes finales.
— Revisién y correccion de pdfs.
— Control de la adecuacion de los artes finales al soporte de salida
— Control de la calidad en las pruebas de impresion:
— Analisis de las caracteristicas de la prueba de impresién.
— Contraste de impresion visualmente.
— Imagenes de control.
— Densitometria, colorimetria y espectrofotometria.
— Calidad de la imagen.
— Estandares y observaciones.
— Ganancia de punto, afinamiento y contraste.
— Comportamiento de la tinta.
— Transferencia.
— Desviacién monocromaética.
— Error de tono. Grisura.
— Comportamiento del papel.
— Analisis de graficos de control estadistico
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— Control de la calidad en postimpresion:
— Parametros de calidad en acabados.
— Analisis de graficos de control estadistico.
— Parametros de calidad en encuadernaciéon

2. Gestion de la calidad y la usabilidad de productos multimedia
— Control de la usabilidad en productos multimedia:
— Problemas de Legibilidad.
— Incompatibilidad de Navegadores.
— Optimizacion del contenido.
— Interfaces, resoluciones, sistemas de reproduccion.
— Calidad del contenido.
— Estudio de la navegacion.
— Posicionamiento (SEO).
— Accesibilidad.
— Control de calidad en productos multimedia:
— Sistemas de control de calidad: Rankings de visitas, estadisticas.
— Seguimiento de la calidad.
— Calidad y usabilidad en e-books:
— Testeo en diferentes modelos de e-book.
— Control de los diferentes formatos de exportacion.

3. Seguimiento de la calidad
— Tipo de muestreo
— Indice de desviaciones
— Historico
— Informes
— Consecuencias de la NO calidad
— Propuestas de mejora
— Coste/ inversién de la calidad.

Orientacion metodologias

Formacion a distancia:

. N.° de horas maximas
Unidades formativas Dll;rsaﬁmgatg?sl ?:rrgzzﬁlsa:e susceptibles de formacion
a distancia
Unidad formativa 1 — UF1462 60 30
Unidad formativa 2 — UF1463 30 20
Unidad formativa 3 — UF 1464 30 20

Secuencia
Para acceder a la unidad formativa 2 debe haberse superado la unidad formativa 1.
Criterios de acceso para los alumnos

Seran los establecidos en el articulo 4 del Real Decreto que regula el certificado de
profesionalidad de la familia profesional al que acompafia este anexo.
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MODULO DE PRACTICAS PROFESIONALES NO LABORALES DE DISENO DE
PRODUCTOS GRAFICOS

Cadigo: MP0312

Duracion: 40 horas

Capacidades y criterios de evaluacion

C1:

C2:

Realizar la definicién de un proyecto de disefio grafico

CE1.1 Identificar las especificaciones del producto en relaciéon a los aspectos
graficos y funcionales.

CE1.2 Proponer los estandares de calidad, de funcionalidad y estéticos.

CE1.3 Colaborar en el informe de registro del proyecto de producto grafico
CE1.4 Participar en la realizacion del informe técnico del proyecto de producto
grafico

CE1.5 Realizar bajo supervision el presupuesto del proyecto.

Proponer alternativas de disefio del producto grafico a partir de su documento de

especificaciones.

C3:

C4:

CE2.1 Realizar esbozos del producto comprobando que se cumplen las
especificaciones dadas, las recomendaciones del libro de estilo y los estandares
de calidad.

CE2.2 Utilizar aplicaciones de disefio grafico para el desarrollo de los bocetos
CEZ2.3 Proponer los elementos de interactividad si es el caso

CE2.4 Realizar las maquetas pertinentes correspondientes a los bocetos aportados

Magquetar productos graficos y editoriales y participar en el proceso de arte final
CE3.1 Colaborar en las propuestas de maquetacion, seleccion tipografica y
distribucién de contenidos

CE3.2 Imprimir las maquetas de los distintos productos graficos y editoriales
CE3.3 Realizacion y manipulacion de las maquetas corpéreas

CE3.4 Colaborar en la realizacion del arte final

CE3.5 Comprobar que todos los parametros constituyentes del arte final estén
debidamente realizados

Participar en los procesos de trabajo de la empresa, siguiendo las normas e

instrucciones establecidas en el centro de trabajo.

CE4.1 Comportarse responsablemente tanto en las relaciones humanas como en
los trabajos a realizar.

CE4.2 Respetar los procedimientos y normas del centro de trabajo.

CE4.3 Emprender con diligencia las tareas segun las instrucciones recibidas,
tratando de que se adecuen al ritmo de trabajo de la empresa.

CE4 .4 Integrarse en los procesos de produccion del centro de trabajo.

CE4.5 Utilizar los canales de comunicacion establecidos.

CE4.6 Respetar en todo momento las medidas de prevencion de riesgos, salud
laboral y proteccion del medio ambiente.

Contenidos

1.

Definicion del proyecto grafico
— Especificaciones del producto a partir del pedido de un cliente
— Estandares de calidad, de funcionalidad y estéticos
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— Elinforme de registro de un proyecto de producto grafico
— Elinforme técnico
— El presupuesto del proyecto

2. Propuestas de diseio del producto grafico a partir del informe de registro y
técnico
— Configuracion del producto grafico: esbozos y bocetos.
— Elaboracion de maquetas
— Verificacion de la idoneidad de las propuestas.
— Configuracion del programa de dibujo vectorial
— Técnicas de dibujo vectorial

3. Maquetacion de productos graficos y editoriales
— Principios basicos de maquetacion
— Latipografia, seleccion y clasificacion. Las mas frecuentes
— Arte final: parametros constituyentes a verificar

4. El proceso de trabajo dentro de un entorno empresarial

El comportamiento responsable, laboral y social

Los procedimientos y las normas de cada centro. La cultura empresarial

La rentabilidad del trabajo

El rendimiento

La integracion en la empresa.

La comunicacioén en la empresa.

Las medidas de prevencion de riesgos, de salud laboral y de proteccion del
medio ambiente.

IV. PRESCRIPCIONES DE LOS FORMADORES

Experiencia
era
Acreditacion requerida elgmbito de
Formativos la unidad de
competencia
« Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.
MF0696_3: 2 afos
» Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico
Proyecto de o el titulo de grado correspondiente u otros titulos
productos graficos | equivalentes
« Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
MF0697_3: correspondiente u otros titulos equivalentes.
Edicién creativa de|+ Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico 2 afios
imagenes y disefio| o el titulo de grado correspondiente u otros titulos
de elementos equivalentes
graficos

cve: BOE-A-2011-18913



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Viernes 2 de diciembre de 2011 Sec.l. Pag. 128326

Experiencia
, rofesional
Médulos P

Acreditacion requerida Lﬁ%ﬁgﬁg 32
Formativos la unidad de

competencia

MF0698 3: « Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
- correspondiente u otros titulos equivalentes.

ﬁ\rgu?éef(i:(t:l;ra » Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico 2 afios
rr?a guetacig,n o el titulo de grado correspondiente u otros titulos
q equivalentes
« Licenciado, Ingeniero, Arquitecto o el titulo de grado
correspondiente u otros titulos equivalentes.

MFOGQQ—?: + Diplomado, Ingeniero Técnico, Arquitecto Técnico 2 afos
Preparacion de | titulo d d di itul

artes finales o el titulo de grado correspondiente u otros titulos

equivalentes

V. REQUISITOS MINIMOS DE ESPACIOS, INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

. . Superficie m? Superficie m?
Espacio Formativo
15 alumnos 25 alumnos
Aula de gestion 45 60
Aula técnica 60 80
Espacio Formativo M1 M2 M3 M4
Aula de gestion
Aula técnica
Espacio Formativo Equipamiento
— Equipos audiovisuales.
— PCs instalados en red, cafién de proyeccion e internet.
— Software especifico de la especialidad.
Aula de gestién — Pizarras para escribir con rotulador.

— Rotafolios.

— Material de aula.

— Mesa y silla para formador.
— Mesas y sillas para alumnos.
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Espacio Formativo Equipamiento

— Mesas de dibujo y elaboracién de maquetas
— Sillas para alumnos y profesor
Aula técnica — Mesadeluz
— Espacio para utilizar adhesivos
— Pizarras para escribir con rotulador

No debe interpretarse que los diversos espacios formativos identificados deban
diferenciarse necesariamente mediante cerramientos.

Las instalaciones y equipamientos deberdn cumplir con la normativa industrial e
higiénico sanitaria correspondiente y responderan a medidas de accesibilidad universal
y seguridad de los participantes.

El nimero de unidades que se deben disponer de los utensilios, maquinas y
herramientas que se especifican en el equipamiento de los espacios formativos, sera
el suficiente para un minimo de 15 alumnos y debera incrementarse, en su caso, para
atender a numero superior.

En el caso de que la formacion se dirija a personas con discapacidad se realizaran las

adaptaciones y los ajustes razonables para asegurar su participacion en condiciones
de igualdad.

ANEXO IX
1. IDENTIFICACION DEL CERTIFICADO DE PROFESIONALIDAD
Denominacion: Desarrollo de productos editoriales multimedia
Caodigo: ARGN0110
Familia Profesional: Artes Graficas
Area profesional: Edicion
Nivel de cualificaciéon profesional: 3
Cualificacion profesional de referencia:

ARG293 3 Desarrollo de productos editoriales multimedia (RD 1135/2007, de 31 de
agosto)

Relaciéon de unidades de competencia que configuran el certificado de
profesionalidad:

UCO0935_3: Determinar las especificaciones de proyectos editoriales multimedia.
UC0936_3: Disenar el producto editorial multimedia.

UCO0937_3: Generar y publicar productos editoriales multimedia.

UCO0938_3: Gestionar y controlar la calidad del producto editorial multimedia.
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